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Ajedrez esencial: Curso de Tdctica

E sta obra expone de forma clara y completa las diferentes armas tacti-
cas que ha de dominar quien pretenda progresar en ajedrez.

El cdlculo de variantes necesita orientarse hacia un objetivo adecuado, y
para ello es fundamental conocer y familiarizarse con los patrones tipicos
que dan lugar a las combinaciones. Estd demostrado que el estudio y re-
solucién de posiciones diddcticas clasificadas por temas es un excelente
modo de aprendizaje.

Empezaremos por abordar las tdcticas bdsicas, como el ataque doble, la
clavada y el ataque a la descubierta, para seguir con temas mds complejos,
pero de gran importancia, como la eliminacién de la defensa, la obstruc-
cién, el bloqueo, la coronacién del pedén o el ahogado. Y terminaremos
estudiando los distintos modelos de mate.

Este “Curso de Tdctica” contiene decenas de posiciones diddcticas, extrai-
das de partidas reales, presentando primero las ideas en su versién mads
simple para ir profundizando en situaciones mds complejas.

Es un libro préctico, y por eso cada capitulo incluye un buen nimero de
ejercicios. Asi, es una excelente herramienta también para monitores, y
estd especialmente dirigido a los aficionados de cualquier nivel que quie-
ran dominar esta crucial faceta de la partida de ajedrez: la tdctica.
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Introduccion

E ste libro estd dedicado principalmente a la fase de la partida conocida
como el medio juego. Siempre se ha dicho que dicha fase es la parte
mas dificil de estudiar, principalmente porque la teoria en este campo es
mucho menos precisa en comparacién con la de aperturas o finales. Inclu-
so hasta la llegada de Steinitz, se pensaba que esta fase de la partida no es-
taba sujeta a reglas y era la imaginacion de los maestros la que les permitia

superar a sus adversarios.

Sin embargo, también en este campo la
teoria ha avanzado muchisimo y aunque
todavia la imaginacién juega aqui un
papel importante, es posible entrenarla
a fin de poder contar en cada momento
con importantes ayudas que nos sefialen
el camino correcto.

Creemos que este curso puede resultar
util para muchos jugadores, sin impor-
tar su nivel de juego, pues los ejemplos
son muy variados y con distinto grado
de complejidad. En todo caso ilustran
conceptos que todos los jugadores deben
conocer si quieren mejorar su dominio
de la tactica.

Aqui es oportuno hacer una breve intro-
duccidén a fin de aclarar dos conceptos:
estrategia y tdctica. Aunque a menudo
nos encontramos con ellos, no es raro
que se confundan.

Para no extendernos demasiado, dire-
mos que la estrategia trata de los objeti-
vos que nos planteamos en la partida, es
decir los planes, mientras que la tactica,
se ocupa de la forma de llevarlos a cabo,
o sea las jugadas concretas, especialmen-
te las combinaciones.

Para estudiar la estrategia, lo mejor es
ver partidas de grandes jugadores y que
nos expliquen los planes que ellos idea-
ron, para tener una idea del camino a se-
guir en posiciones similares. En cuanto
a la tdctica, el proceso de aprendizaje es
similar. Estudiando muchas combinacio-
nes podemos agilizar la visién tdctica, lo
que nos permitird encontrar soluciones
ocultas.

Trataremos de explicar el mecanismo del

proceso para encontrar una solucion tac-
tica con el siguiente ejemplo.

E ¢
F Y

A

A
W &

Juegan blancas. Es muy probable que el
lector encuentre la solucién de modo
inmediato, 1.&b3+ &h8 2.0f7+ Hg8
(si 2..Exf7 3.9b8+ Ef 4.%xf8#) 3.5 h6+
$h8 4.2 g8+ Exg8 5.0(74.
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INTRODUCCION

Si ello es asi podriamos sorprendernos
de hallar una linea que tiene cinco juga-
das y un sacrificio de dama en tan poco
tiempo. Sin embargo, esta combinacién
es muy conocida, pues ya figura en el ma-
nuscrito de Lucena, y aunque el lector no
hubiera visto nunca esta posicion exacta,
es probable que conociese alguna simi-
lar, lo que sirve de ayuda para encontrar
la solucién.

Asi pues, el proceso de aprendizaje de la
vision tdctica consiste en la adquisicion
de un buen bagaje de combinaciones mo-
delo que nos sirvan en posiciones mas
complicadas, y el entrenamiento consis-
te en estudiar posiciones con contenido
tdctico, empezando por las mds simples.

El conocimiento del anterior esquema de
mate le sirvié al entonces campedén mun-
dial Alekhine, para hallar sin dificultades
la secuencia ganadora en la siguiente po-
sicion, en una sesidn de partidas simul-
tdneas en San Petersburgo en 1933.

X £ X &
4 & WA 3
4 wWa 4
F 3
& A& &
A AL
A 2 AR
E B

1.5 g6+ Fh72.5)e5+ ©h8. Si2...g6 3. &7+
&h8 4.%xg6#. O bien 2..Le4 3.4xed+
&Hixed 4. 5g6+ g8 5.&xe8+ Fh7 6.&g6+
&g8 7.&xe4 y si7..Hc8 8.&/d5+, ganando
también el caballo. 3.)f7+ &g8 4.2 xh6+
&h8 (si 4.. 8 5.&f7#) y ahora tenemos
el esquema de mate anterior.

& & A

5.8/g8+ 4£xg8 (es lo mismo 5..Hxg8
6.2f7#) 6..)f7#. El alfil en d3 juega un
importante papel, al quitar la casilla de
escape en h7.

Veamos otro ejemplo, que demuestra
como el conocimiento de un esquema de
mate puede ayudar a encontrar una solu-
cién no muy evidente.

€

=t
& =t

Este es un esquema de mate con dos to-
rres nada complicado. Probablemente el
lector lo habra visto mds de una vez. Pero
vamos a ver como puede aplicarse a po-
siciones mds complicadas.

Sabiendo que ese es el tema, no sera difi-
cil resolver la siguiente posicién.

8 AJEDREZ ESENCIAL: CURSO DE TACTICA



Esta posicién es de una partida entre
Pillsbury y Maroczy, jugada en el torneo
de Paris en 1900.

X L
A ¢ 4
4

WY
& L
Wy

4

j=gis=
=t

A pesar de la calidad de desventaja, las
negras tienen mds que suficientes peo-
nes como compensacion, y si llegan al
final sus posibilidades son buenas. Pero
las blancas encontraron un mate basa-
do en el esquema que acabamos de ver:
1.&h6 Exe5 2.&xh7+ &xh7 3.8 g2#. Na-
turalmente, el problema es que, durante
la partida, nadie nos avisa de que puede
aplicarse un tema determinado, pero si
tenemos el conocimiento, es mds fécil
llegar a la solucidn.

El mismo mate ahogado con el caballo
que hemos visto en el primer ejemplo,
puede adoptar formas mas complicadas,
que veremos a continuacioén.

INTRODUCCION

A pesar de que la posicién del rey negro,
sin casillas para mover, es muy sospecho-
sa, no es facil imaginar que puede darse
el mate ahogado. Por el contrario, la po-
sicién amenazadora de la dama y los al-
files blancos, que aqui no juegan ningin
papel en la solucién, puede hacer que
nos despistemos del camino correcto.

1.Hxe6! xe6 2.2)g5. Aunque con otro
tema, 2.2xh7+ @xh7 3./3g5+ seria una
solucién también ganadora. Pero la ju-
gada del texto es mejor, como pronto
veremos. 2..5'g6 y aqui interviene un
tema tdctico importante: la desviacidn.
3.8xh7+ &xh7 4.5f7#.

En una partida frente a Vallejo, en el tor-
neo de Linares de 2002, el propio Kas-
parov pasé por alto la jugada ganadora.

& X A X s
W 241441
Ad 14
W

& A4
& DAL
AR

=t E&

1.&xf7+. Aunque es cierto que esa posi-
cién no llegé a darse en la partida, sino
s6lo en sus calculos previos. 1..Hxf7
2.exf7+ &f8. La retirada del rey 2...&h8
también lleva al mate: 3.f8%&+ Qxf8
4.5xf8#) 3.2)e6#. Se trata de un esque-
ma poco usual, ya que lo natural no es
tomar en {7 con la dama siné con el
peodn.

AJEDREZ ESENCIAL: CURSO DE TACTICA 9



1. El ataque doble

mpezaremos por el ataque doble, el mds sencillo de los temas tdcticos
y cuya idea simple se puede resumir en lo siguiente: si atacamos dos
piezas del adversario, éste no podrd, con una sola jugada, evitar ambas

amenazas.

Veamos un ejemplo simple:

X WY ofo =
4 4 12121

F Y1
A

A A

& & 2
A AYARL
g 8 X

Las blancas juegan 1.&/dl y atacan si-
multdneamente el alfil y el caballo adver-
sarios. Las negras no pueden defender
ambas piezas y pierden una de ellas.

La dltima jugada negra (11...£f8-d6) fue
un grave error, y por increible que parez-
ca, lo cometid el campedén mundial Kdr-
pov.

Un detalle importante es que ninguna de
las piezas negras estaba defendida. La
pieza indefensa es uno de los motivos
que indican la posibilidad de realizar un
ataque doble.

La dama, por su variedad de movimien-
tos, es la pieza que puede realizar mas
ataques dobles, pero debido a su alto va-
lor, solo son efectivos en el caso de que
las piezas contrarias no estén defendidas.

Por ese motivo, el caballo y el peén sue-
len realizar ataques dobles mds efectivos,
como en el siguiente ejemplo.

o
3 4 &
4 RAAEER

&
AN &
AEE ADA

La solucidén es simple: 1.5xd6 Zxd6 2.e5, y
las blancas quedan con una pieza de mas.

E &

Ed

Las negras, a pesar de su desventaja ma-
terial, pueden ganar mediante 1..2gl+
2.5xgl Exel+.
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La posicién final muestra un ejemplo de
ataque doble de dama al rey y a la torre.

La jugada inicial, que obliga al rey blanco
a apartarse de la defensa de la torre en
el es un ejemplo de desviacion, un tema
tdctico muy frecuente que estudiaremos
mas adelante.

Es frecuente que varios temas tacticos se
presenten en una misma posicién, como
ocurre en la siguiente.

E Ed

3 F Y 3
3 Wy
&

Y=g

&

4
W
&

&
=4 &

1...&/g6! ataque doble sobre h5 y e4.
2.%e2 (si 2.&xg6 Hxdl+, jugada inter-
media, otro tema tictico. 3.&h2 fxg6).
2..2xd1+. Desviacién de la dama blanca
de la defensa de e4. 3.&xdl “rxe4, ga-
nando.

£ 8
&

€

4 1
3 a4

CAPITULO 1. EL ATAQUE DOBLE

Una posicién a primera vista igualada,
pero donde el ataque doble permite a
las blancas ganar material con 1.%/d8+,
ataque al rey y al caballo, aunque en este
caso las negras pueden defender ambas
amenazas.l..&g7 2.&xf6+. Ahora este
sacrificio es del tema de atraccién del rey
negro a una casilla donde tendra lugar el
ataque doble definitivo. 2...&xf6 3.2)e4+,
y las blancas quedan con pieza de ven-
taja.

El mismo tema, aunque en una version
mds compleja, lo tenemos en el siguiente
ejemplo.

¢ L
Y -1 )
4 4
Wy
AN
&)
A AWARL
E ¥ &

Las negras tienen un peén de menos, sin
embargo estdn en disposicién de ganar la
partida con l..&xcl! 2.¥xcl Exc3!

La idea es que si las blancas toman la to-
rre se produce el ataque doble en e2, pero
de momento las blancas no estdn obliga-
das a tomar. 3.%el Hcl! Esto si obliga a
la captura. Tenemos de nuevo el tema de
la atraccién. 4.&xcl Le2+ 5.8f1 &Hxcl.
Las negras quedan con pieza de ventaja.

El ataque doble también puede presen-
tarse de un modo mads sutil: ataque a una
pieza y al mismo tiempo una amenaza de
mate, de modo que no sea posible evitar
ambos ataques.

AJEDREZ ESENCIAL: CURSO DE TACTICA 11



CAPITULO 1. EL ATAQUE DOBLE

El siguiente ejemplo es muy conocido, y
se produce tras las jugadas 1.e4 e6 2.d4
d5 3.5c3 dxe4 4.2)xe4 £Hd7 5.3 Hgf6
6..0xf6+ Hxf6 7.84g5 He7 8.£d3 0-0
9.%e2 b6?

E AW Edéb
4 2 23213i
F 3 4
2
&
2 &
AAA WAAA
=t & =t

La ultima jugada negra es un grave error
que permite la continuacién 10.2xf6
Axf6 11.%e4. Las blancas amenazan
mate en h7 y también la torre en a8 (pie-
za indefensa). No hay defensa contra las
dos cosas y las negras pierden material.

¢ g X
F 3 3 411

AL A

& L
A AW
=t E &

Las blancas estdn mejor pero no es fécil
ver qué ataque doble es posible realizar.
Pero las blancas pueden jugar la prepara-
toria 1.a6! y si 1...bxa6 2.£/e4 planteando
el ataque a la torre a8 y el mate empezan-
do con 3.%re8+. Las negras todavia tienen
la defensa 2..%/c8 pero entonces sigue
3.£d7 (desviacién) que gana una pieza.

La pieza indefensa

Seguimos examinando ejemplos del ata-
que doble, que es uno de los temas tacti-
cos fundamentales que se presentan con
mayor frecuencia. De hecho la gran ma-
yoria de las combinaciones que permiten
ganar material se basan de un modo u
otro en el ataque doble.

Ya habiamos visto que uno de los moti-
vos que facilitan la posibilidad de un ata-
que doble es la pieza indefensa. La exis-
tencia de ese factor nos da una pista de la
direccién en dénde buscar.

EhH W E¢
F 3 L4
d2d ¢

24

B A A
E 2WE &

En esta posicion las blancas realizaron la
jugada aparentemente agresiva 1.%/g4?
sin percatarse de que con ello dejaban
indefensa su torre en el. Las negras res-
pondieron 1..%a5, atacando dos piezas
simultdneamente y ganando material.

4
&)
&

En la siguiente posicién, la pieza in-
defensa es la torre blanca en hl, lo que
se explota asi: 1..&f5+ 2.&e2. Si 2.&e4
¥rxed+ 3.&xe4 Lxg3+, ganando la torre.
Pero esta idea se presenta igualmente
en la linea principal. 2..53xg3+ 3.&/xg3
¥/e4+, ganando la calidad.

(Ver diagrama siguiente)

12 AJEDREZ ESENCIAL: CURSO DE TACTICA



8 &
3

W A
& =t

En la partida que veremos a continua-
cidén, hay varios momentos en los que la
posicién indefensa de una pieza permite
realizar un ataque doble.

l.ed e5 2.3 &c6 3.84b5 d6 4.d4 Ld7
5.23¢3 £f6 6.0-0 L7 7.2el 0-0. Las negras
debieron cambiar en d4 pero al enrocarse
permitieron a las blancas capturar en e5.
8.4xc6 Axc6 9.dxe5 dxe5 10.&xd8
Haxd8 11.53xe5 fxe4 12.5)xe4 & xe4

E Ed
442 21221

&)
A

AR ALY
E & HE &

Las negras a su vez capturaron en e4
creyendo que la amenaza del mate en d1
sostenia su caballo, pero ahora la posi-
cién indefensa de su alfil en e7 se hard
notar.

Las blancas juegan 13.23d3 y ahora sélo
queda 13...f5 14.f3 &.c5+ 15.50xc5.

CAPITULO 1. EL ATAQUE DOBLE

Podria parecer que 15.&fl ganaria mate-
rial al dejar dos piezas atacadas. Pero las
negras tienen el recurso 15..4b6 y tras
16.fxe4 fxed+ 17.2)f4 g5, recuperan la pieza.

15...53xc5 16.8.g5. Ahora la posicién in-
defensa del caballo permite plantear esta
jugada, que serd seguida de £e7 con do-
ble ataque a la torre en {8 y el caballo en
c5. Las negras no tienen mds opcién que
defender su caballo con 16..2d5 17.2.e7
He8, pero ahora con 18.c4 hay que aban-
donar la defensa del caballo. Las negras
pierden al menos la calidad. En vista de
ello, se rindieron.

Veamos otro ejemplo.

E W Ee
XA 1 L4441
&

F 3
A
AR &
H &
1.5%e4. Las blancas atacan el pedén dé-
bil de c5. Este caballo estd indefenso, lo
que las negras pueden aprovechar con
l..Axh2+ 2.&xh2 ¥h4+ 3.5gl Exe4,
pero no hay que realizar esta combina-
cién ciegamente, sin valorar la posicién
resultante, ya que las blancas pueden
seguir con 4.8xc5 ¥xe2 5.Hxe2, y la po-

sibilidad de entrar en la séptima deja al
blanco con ventaja.

&

£,
WA
)=¢

Sin embargo, las negras pueden abando-
nar su peén en c5 ya que cuando lo cap-
turen las blancas dejaran alli una pieza
indefensa.

AJEDREZ ESENCIAL: CURSO DE TACTICA 13



CAPITULO 1. EL ATAQUE DOBLE

Eso permite una jugada mds fuerte.
1...2b7! Ahora si 2.20xc5 &xc5 3.84xc5
¥g5 es un doble ataque sobre g2 (con
mate) y c5, mientras que la otra captura
2.8xc5 se responde con 2...8xc5 3.23xc5
Axg2 4.5xg2 ¥ g5+, también con venta-
ja de las negras.

En consecuencia las blancas deben re-
nunciar a la captura del pedn y jugar
2.%xd6 eliminando uno de los peligrosos
alfiles de las negras.

En el siguiente ejemplo la pieza blanca
indefensa nos da enseguida una clara
pista.

& ¢
4 a E
AW &

2 4
& LI 3

&
EA W AA/KL
BN

Las torres negras dobladas atacan el
punto g2 y si mueven el alfil de g4 ame-
nazaran capturarlo con mate. ;D6nde re-
tirarlo? Si se pudiera atacar alguna pieza
blanca, no daria tiempo a defenderla, y el
alfil blanco en b5 es un objetivo asi, por
lo que la solucidn es 1...8.e2.

Lo anteriormente dicho acerca de la pie-
za indefensa vale también para una pieza
insuficientemente defendida.

C>
C>
C>

)=t Ed

Las negras acaban de jugar 1..f6? Lo
primero que salta a la vista es la posi-
bilidad de dar un jaque con la dama en
la casilla c4, pero puesto que el caballo
estd defendido, da la impresién que ello
no es peligroso para las negras.

Sin embargo, la continuacién 1.23xc6!
cambia completamente la situacién y
tras l..bxc6 2.2xc5 Lxc5, las blancas
disponen de 3.%/c4+, recuperando la pie-
za con ventaja.

E W Ed¢
3 F 3 3

4 1 4

&

Lo [ I be-

G C=
€ C>
I C=
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La atraccion y el ataque doble

Otro de los temas que suelen estar muy vin-
culados con el ataque doble es la atraccién.

E E o
4

3

A&

&

Wy
4
&
L

4

4
44
&)

ALY

=t E &

Se trata de atraer una pieza a una casi-
lla desfavorable que permita un ataque
doble. 1.&/h3 &g7? Era necesario 1...&/{8,
aunque tras 2.%)xe6, las blancas obte-
drian una gran ventaja.

X X
F 3
F 3 4

B b

L
Wy 4
4 %)
&

C> IE

&
AR AN
¢ E &

2.&xh6+! &xh6 3.7+ &g7 4.4)xd6, ga-
nando pieza.

En la siguiente posicidn, el caballo negro
en e3 estd clavado, de forma que no es
posible tomar la torre.

CAPITULO 1. EL ATAQUE DOBLE

A &
E&

Sin embargo, hay un tema parecido al
que acabamos de ver en el ejemplo an-
terior, mediante el cual las negras ga-
nan la calidad: 1..%xh2+ Desviacidn.
2.&xh2 &£xfl+, capturando la torre.

El ataque doble, y en particular el jaque
doble, suele venir precedido de alguna
jugada previa que prepare el terreno.
Puede ser por medio de un sacrificio de
atraccidn o de un simple encaminamien-
to del rey enemigo, como en el siguiente
ejemplo.

€
F Y
F 3 a 4

&
&
E 284D
X

1.2c8+! El rey negro se ve forzado a si-
tuarse en la casilla h7. 1..&h7 2.8d3+
Ahora si, el jaque doble rey torre asegu-
ra a las blancas la inmediata ganancia de
material.

AJEDREZ ESENCIAL: CURSO DE TACTICA 15



Ajedrez esencial: Curso de Tdctica

E sta obra expone de forma clara y completa las diferentes armas
ticticas que ha de dominar quien pretenda progresar en ajedre.

El cilculo de variantes necesita orientarse hacia wn objetivo adecwado,
v para ello es fundamental conocer y familiarizarse con los patrones
tipicos que dan lugar a las combinaciones. Estd demostrado que ¢l
estudio y resolucidn de posiciones didicticas clasificadas por temas

es un excelente modo de aprendizaje.

Empezaremos por abordar las tdcticas bdsicas, como el ataque doble,

la clavada y el ataque a la descubierta, para seguir con temas mis
complejos, pero de gran importancia, como la eliminacion de la
defensa, la obstruccidn, el bloqueo, la coronacion del pedn o el ahogado.
Y terminaremos estudiando los distintos modelos de mate,

Este “Curso de Tictica” contiene decenas de posiciones diddcticas,
extraidas de partidas reales, presentando primero las ideas en su version
mids simple para ir profundizando en situaciones mds complejas.

Es un libro prictico, y por ¢so cada capitulo incluye un buen ndmero

de gjercicios. Asi, es una excelente herramienta también para monitores,
v estd especialmente dirigido a los ahicionados de cualquier nivel que
quieran dominar ¢sta crucial faceta de la partida de ajedrez: la tactica,
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